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L'enseignement de l'informatique et
de la programmation : quelles
perspectives curriculaires ?
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L'informatique discipline
et qq flashes sur un demi-siecle

Jacques Baudé, président d’honneur de I’EPI

- U'expérience INRDP a la Celle Saint-Cloud (1970 ...)

- Le séminaire de Sevres (1970) et la réponse francaise

- Uexpérience des « 58 lycées » les formations « lourdes »

- Les groupes disciplinaires INRP >>> didacticiels

- Fondation de I'EPI par les premiers stagiaires (1971)

- Le bilan : « 10 ans d’informatique ... 1970-1980 » (INRP-1981)
- 1981 : l'option informatique, le CSN, AG-EPI a Henri IV, ...

- 1988 : premier colloque francophone (AFDI) et ses suites ...

- 1992 : Faute de formations, suppression de |'Ol

- La décennie 90 : colloques et publications

- La complémentarité des approches ... en devenir

- On repart sur 2 jambes en 2011 => ISN-TS et la suite ...

- Le probleme récurrent de la formation des enseignants et des concours de
recrutement ...

http://www.epi.asso.fr/revue/histo/h17_jb-hist-info-1.htm



Quelques flashs (suite)

« RECHERCHES PEDAGOGIOVES »

INSTITUT NATIONAL OE RECHERCHE PEDAGOGIOUE

COLLOQUE FRANCOPHONE
SUR LA
DIDACTIQUE DE L’INFORMATIQUE

Université René Descartos
Paris 1, 2 et 3 Septembro 1968
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Theme E - Algorithmique et programmation

Au cycle 4, les éléves s'initient 4 la programmation, en développant dans une démarche de projet
quelques programmes simples, sans viser une connaissance experte et exhaustive d’'un langage ou
d’un logiciel particulier. En créant un programme, ils développent des méthodes de programma-
tion, revisitent les notions de variables et de fonctions sous une forme différente, et s'entrainent au

raisonnement.

Attendus de fin de cycle

Ecrire, mettre au point et exécuter un programme simple

Connaissances
et compétences associées

Décomposer un probléme en sous-problémes
afin de structurer un programme ; reconnaitre
des schémas.

Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et
exécuter un programme en réponse a un
probléme donné.

Ecrire un programme dans lequel des actions
sont déclenchées par des événements extérieurs.

Programmer des scripts se déroulant en paralléle.
» Notions d’algorithme et de programme.
» Notion de variable informatique.

» Déclenchement d’une action par un
événement, séquences d’instructions, boucles,
instructions conditionnelles.

Repéres de progressivité

Exemples de situations, d’activités
et de ressources pour I'éléve

Jeux dans un labyrinthe, jeu de Pong, bataille
navale, jeu de nim, tic tac toe.

Réalisation de figure a 'aide d’'un logiciel de
programmation pour consolider les notions de
longueur et d’angle.

Initiation au chiffrement (Morse, chiffre de
César, code ASCII...).

Construction de tables de conjugaison, de
pluriels, jeu du cadavre exquis. ..

Calculs simples de calendrier.

Calculs de répertoire (recherche, recherche
inversée...).

Calculs de fréquences d’apparition de chaque
lettre dans un texte pour distinguer sa langue
d’origine : francais, anglais, italien, etc.

En 5¢, les éléves s'initient 4 la programmation événementielle. Progressivement, ils développent de
nouvelles compétences, en programmant des actions en paralléle, en utilisant la notion de variable
informatique, en découvrant les boucles et les instructions conditionnelles qui complétent les struc-
tures de contrdle liées aux événements.



