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OÙ VA LE NUMÉRIQUE ?

APERÇU DEPUIS LE CNU



• Introduction

• Méthode de travail

• Éléments généraux

• Thèses centrées sur les TIC

• Thèses centrées sur les TIC à l’école primaire



LA 70E SECTION DU CNU



DONNÉES GÉNÉRALES

Année Inscrits Traités Qualifiés

2015 377 292 121

2016 390 310 154

2017 352 270 129

2018 356 284 127

TOTAL 1475 1156 531



DOSSIERS RELEVANT D’UNE THÈSE 

SUR LES TIC

Année Inscrits Traités Qualifiés TIC TIC 

reçus

TIC Qualif

2015 377 292 121 34 27 8

2016 390 310 154 36 32 18

2017 352 270 129 34 26 11

2018 356 284 127 33 29 11

TOTAL 1475 1156 531 137 114 48



THESE SUR LES TIC ET GENRE

Hommes femmmes

Dossiers reçus 40 74

Qualifiés 14 34



DISCIPLINE DE LA THÈSE

Sciences de l’éducation 51

SIC 15

Sc. du langage 9

Psychologie 6

Sociologie 4

Informatique 2

Autres 6



PUBLIC ÉTUDIÉ DANS LA THÈSE

Enseignement primaire 10

Enseignement secondaire 25

Enseignement supérieur et 

formation professionnelle

33

Société 29



LEXIQUE

Occurences nb

Enseignement primaire 3 831 10

Enseignement secondaire 5 187 19

Enseignement supérieur et 

formation professionnelle
7 893 19

Société 4 800 25

Total 21 711 73



ÉDUCATION ET ENSEIGNEMENT



LEXIQUE SPÉCIFIQUE TIC AU PREMIER DEGRÉ

• Tri

• Enseignement

• Appropriation

• Ressources

• Obstacles

• Professeurs

• Connaissances

• Interaction(s)

• Élèves

• Notion

• Éducatif

• Intégration

• TIC

• Élèvé

• Apprentissage(s)

• Didactique

• Jeu

• Professionnelles

• Enseignants

• Dispositif

• Projet

• lecture



LEXIQUE SPÉCIFIQUE TIC AU SECONDAIRE

• Élèves

• Activité

• Scolaire

• Enseignants

• Classe

• Image

• Didactique

• Conception

• Langue

• Modèle

• Analogie



LEXIQUE SPÉCIFIQUE TIC DANS LE SUPÉRIEUR

• Étudiants

• Formation

• Réussite

• Apprenants

• Distance

• Compétences

• Environnement

• Évaluation

• sociale



LEXIQUE SPÉCIFIQUE TIC DANS LA SOCIÉTÉ

• Démarche

• Problématique

• Pédagogique

• Pratique

• Domaine`

• Jeu

• Vie

• Serious game

• Internet


